TASCAM

TASCAM
Podcast Editor

MANUAL DE INSTRUCCIONES

=l <« > > o 00:00:02.00 "END 00000560 wE O/

°® B
LENGTH 00:00:02.65 —_—
3 Undo | [] Split % Copy MBy Paste W Insert W Delete W<H Remove M4 RegionMute ¥ Region Play ‘ Multi Select
§0:00:02.00 00:00:04.00 00:00:06.00 00:00:08.00 00:00:10.00 00:00:12.00 00:00
S | m —
Soiol [Miote m —
Solo Mute (10 emmm——
Solo Mute (TS —eom—
A solo [ Mute ([ =—————oO— 7
UsB Effect Stereo  Input
D solo Mute () ——O— "
Smart Phone FEE Input
* solo (vute () ——O— 7
H Solo Mute L1043 O— ¥ ——= = o o P o}
J11 Additional 1 4
ﬂz Additional 2 4
n3 Additional 3 14
J34  additionala >




El TASCAM Podcast Editor puede ser usado con un TASCAM Mixcast
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Derechos de propiedad intelectual

Entorno operativo

® TASCAM is a registered trademark of TEAC Corporation.

@ Microsoft and Windows are either registered trademarks or trademarks
of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries.

® Apple, Mac, macOS, iPad, iPadOS and iTunes are trademarks of Apple
Inc. in the United States and other countries.

@ |0S is a trademark or registered trademark of Cisco in the U.S. and other
countries and is used under license.

@ App Store is a service mark of Apple Inc.

@ ASIO is a trademark of Steinberg Media Technologies GmbH.

4ASIO)

COMPATIBLE

ASIO is a registered trademark of
Steinberg Media Technologies GmbH

@ VST is a trademark of Steinberg Media Technologies GmbH, registered in
Europe and other countries.

V&SI

COMPATIBLE

VST is a registered trademark of
Steinberg Media Technologies GmbH

@ Other company names, product names and logos in this document are
the trademarks or registered trademarks of their respective owners.

En este documento aparece informacion relativa a otros productos
unicamente a modo de ejemplo y no supone ninguna garantia
contra posibles infracciones de los derechos intelectuales de ter-
ceros, asi como otros derechos relacionados. TEAC Corporation no
asume ninguna responsabilidad por la posible infraccion de estos
derechos por el uso de este aparato por parte del usuario.

Con la excepcion del disfrute personal y usos similares, y de acuer-
do a las leyes del copyright, los materiales propiedad de terceras
personas protegidos por copyright no pueden ser usados sin la au-
torizacion expresa de los propietarios. Use este aparato de forma
correcta. TEAC Corporation no asume ninguna responsabilidad por
la posible infraccion de estos derechos por el uso de este aparato
por parte del usuario.

Vaya a la web global de TEAC (http://teac-global.com/) para consultar la
informacién mas actualizada acerca de los sistemas operativos admitidos.

El funcionamiento con cada uno de estos sistemas operativos ha sido
confirmado con configuraciones de sistema standard que cumplan con las
condiciones siguientes.

Sin embargo, incluso aunque use sistemas que cumplan con estas condiciones
no podemos garantizarle el funcionamiento de todas las operaciones.

Windows

Sistemas operativos admitidos

Windows 11

Windows 10 64 bits

(Version 1909 (“actualizacién de noviembre de 2019”0 posterior)

Requisitos de hardware del ordenador
Ordenador Windows con un puerto USB 2.0 (o superior)
- Cuando use el driver TASCAM (ASIO)
(El funcionamiento con CPUs ARM64 no estd garantizado)

Resolucion de la pantalla
1280x800 o superior (recomendamos 1920x1080 o superior)

Mac

Sistemas operativos admitidos
macOS Monterey (version 12)
macOS Big Sur (version 11)
macOS Catalina (versién 10.15)

Requisitos de hardware del ordenador
Mac con un puerto USB 2.0 (o superior)

Resolucion de la pantalla
1280%800 o superior (recomendamos 1920x1080 o superior)

Dispositivos iOS/iPadOS

i0S 15 /iPadOS 15
i0S 14 /iPadOS 14
i0S 13 /iPadOS 13

Formatos admitidos
wav, bwf, aiff, aif, flac, ogg, mp3, wma, asf, wm, aac

(Los formatos admitidos dependen también del sistema operativo).

Registro de ID TASCAM

Este registro es necesario para descargar y activar el software.
Cree una cuenta previamente en la pagina web de TASCAM.

https://tascamid.tascam.jp/int/login/

Si no dispone de una cuenta no podra usar este software. Cree una cuen-
ta para su TASCAM ID tal como le explicamos arriba.
Estas cuentas son gratuitas y cualquiera puede crearlas.

TASCAM Podcast Editor 3



Instalacion del TASCAM Podcast Editor

Las apps pueden ser descargadas e instaladas* de forma gratuita. Puede conseguirla en el App Store para iOS e iPadOS y en la web de TASCAM para Windows

y macOS.

*Para poder usar esta unidad necesitard un TASCAM ID. Consulte la seccidn "Registro de ID TASCAM" y realice el registro.

Windows

1. Descérguese la ultima version del TASCAM Podcast Editor de la web
global de TEAC (https://teac-global.com/) y gudrdela en el ordenador
que vaya a usar.

2. Descomprima en el escritorio o en otra ubicacién del ordenador el
fichero TASCAM Podcast Editor (fichero zip) que ha guardado.

3. Haga doble clic en el fichero “TASCAM Podcast Editor_xxx.exe” (donde
xxx serd el nimero de version) de la carpeta que aparecerd después
de la descompresién para ejecutar el software instalador.

Si abre un fichero zip sin descomprimirlo y ejecuta el fichero exe en la
carpeta que se abre al hacer doble clic, el instalador no se ejecutara. Haga
clic derecho en el fichero zip y elija "Descomprimir todo", por ejemplo,
para descomprimirlo y vuelva a probar.

4, Cuando aparezca una pantalla de aviso de seguridad o de control de
cuenta de usuario, haga clic en el botén "Si'.

5. Lea el contenido del Acuerdo de licencia de usuario y elija "acepto el
acuerdo" si estd de acuerdo con sus términos.

Después, haga clic en el botén “Siguiente”.

1 Setup - TASCAM Podcast Editor version 1.00 - X
License Agreement
Please read the following important information before continuing. @&
Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.
[END USER LICENSE AGREEMENT ~
IMPORTANT:

PLEASE CAREFULLY READ THE LICENSE AGREEMENT HEREIN
BEFORE USING THE SOFTWARE. THE RIGHT TO USE THE
SOFTWARE IS GRANTED ONLY ON THE CONDITION THAT YOU
|AGREE TO THE LICENSE AGREEMENT. IN CASE YOU DO NOT
AGREE TO THE LICENSE AGREEMENT, DO NOT INSTALL THE
SOFTWARE. IF YOU HAVE ALREADY INSTALLED THE .

(@ accept the agreement
(D1 o not accept the agreement

6. Luego, haga clic en el botén “Instalar”

1 Setup - TASCAM Podcast Editor version 1.00 - X

Ready to Install ‘
Setup is now ready to begin installing TASCAM Podcast Editor on your computer. &

Click Install to continue with the installation.

<m o

7. Unavez que lainstalacion haya terminado, aparecera la siguiente pan-
talla.
Haga clic en el botén “Finalizar”.

15 Setup - TASCAM Podcast Editor version 1.00 -

Completing the TASCAM Podcast
Editor Setup Wizard

Setup has finished installing TASCAM Podcast Editor on your
computer. The application may be launched by selecting the
installed shortcuts.

Click Finish to exit Setup.

[A{aunch TASCAM Podeast Editor:

Esto completara el proceso de instalacion de este software.
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Mac

Dependiendo del ajuste del Gatekeeper aparecerd un mensaje de aviso
durante la instalacion. Vea Gestion del Gatekeeper en pag. 5 para mas
informacién acerca del Gatekeeper.

1. Descérguese la ultima versién del TASCAM Podcast Editor para el
sistema operativo que vaya a usar de la web global de TEAC (https.//
teac-global.com/) y guardela en el ordenador que vaya a usar.

2. Haga doble clic en “Podcast Editor_xxx.dmg" (donde xxx es el nimero
de la version de software), que es el fichero de disco imagen almace-
nado correspondiente al TASCAM Podcast Editor. Después, haga doble
clicen 'Podcast Editor.pkg”en la carpeta que se abrira.

PodcastEditor_Installer.pkg

Dependiendo de los ajustes del ordenador, el fichero zip descargado
es posible que no haya sido extraido de forma automatica. En ese caso,

extraiga primero el fichero comprimido (zip) y después haga clic en el
fichero de imagen de disco.

3. Cuando se ponga en marcha el instalador, haga clic en el botén "Con-
tinuar".

°  Install TASCAM Podcast Editor.app
Welcome to the TASCAM Podcast Editor.app Installer

You will be guided through the steps necessary to install this

© Introduction
software.

Continue

4, Después, elija el idioma que quiera y haga clic en el botén "Continuar”.

- ~
° @ Install TASCAM Podcast Editor.app 8

Software License Agreement

English

Introduction )

© License END USER LICENSE AGREEMENT

IMPORTANT:

PLEASE C/ HEREIN BEFORE USING
GrA

‘CRIMINAL PENALTIES, AND WILL BE PROSECUTED TO THE MAXIMUM EXTINT
POSSIBLE UNDER LAV

Print... save. GoBack  Continue



5. Hagaclicen el boton "Leer licencia" y lea el contenido del Acuerdo de
licencia de usuario. Si estd de acuerdo con el contenido de la licencia,
haga clic en "Estoy de acuerdo”

Después, haga clic en el botdn “Siguiente”.

@ Install TASCAM Podcast Editor.app 8
Software License Agreement
: English <
Introduction
© License END USER LICENSE AGREEVENT

. To continue installing the software you must agree to the terms of the e
| software license agreement. 100
n

Click Agree to continue or click Disagree to cancel the installation and quit
the Installer. AN
BNt

Read License Disagree  Agree ek

TEAC products.
2.COPYRIGHT/TRADEMARK.

TEACor
a supplier 1o TEAC. The SOFTWARE s prteced by Japancse copyrigh law, intenaional
ey pr and sl othr spplicsble mational laws. Futhenmor, you shal scknowiedge

Print... Save. GoBack  Continue
4

6. Luego, haga clic en el botén "Instalar” para iniciar la instalacion.

5
° @ Install TASCAM Podcast Editor.app 8

Standard Install on “Untitled”
e This will take 93 MB of space on your computer.

License Click Install to perform a standard installation of this software
e on the disk “Untitled.

© Installation Type

GoBack Install
4

7. Cuando lainstalacion haya terminado apareceré la siguiente pantalla.
Haga clic en el botén “Cerrar”.

r ~
° @ Install TASCAM Podcast Editor.app 8

The installation was completed successfully.

Introduction
License
Destination Select
Installation Type

Installation The installation was successful.
© Summary The software was installed.

Esto completa la instalacion del software.

Gestion del Gatekeeper

Cuando esté usando macOS, dependiendo del ajuste de la funcién de se-
guridad Gatekeeper, es posible que aparezca un mensaje de aviso durante
la instalacion.

La solucion depende del mensaje de aviso que aparezca.

Para més detalles, vea las explicaciones siguientes.

Cuando el ajuste del Gatekeeper sea “Allow applications
downloaded from: the Mac App Store” (permitir aplicaciones
descargadas desde: el App Store de Mac)

@ Puede que aparezca el siguiente aviso de seguridad: “Podcast Editor.
pkg'can't be opened because it was not downloaded from the Mac App
Store!

“LIE-153_afalies.pkg” can't be opened

because it was not downloaded from the
| Mac App Store.

our security preferances allew installation of only

apps from the Mac App Store.

pkg” is on

down! this disk image tod

En ese caso, haga clic en el botén “OK" para cerrar el mensaje. Después,
haga control-clic (o clic derecho) sobre el fichero y haga clic en "Abrir" en
el menu.

@ Cuando aparezca el mensaje de aviso de seguridad “Podcast Editor.pkg’
can't be opened because it was not downloaded from the Mac App
Store. Are you sure you want to open it?, haga clic en el botén "Abrir".

i3 jesasiien,pkg” is not from the Mac
App Store. Are you sure you want to open
p L

Opening “Lil I frmeasiem.pkg” will abways allow it to
run on this Mac.

: Este mensaje de seguridad

puede aparecer también cuando el ajuste del Gatekeeper no sea
“Allow applications downloaded from: the Mac App Store”

@ Elfichero seguird sin poder abrirse y el mensaje “Podcast Editor.pkg’ can't
be opened because it was not downloaded from the Mac App Store! es
posible que aparezca de nuevo.

“iik-iuk_iramaiar.pkg” can't be opened
because it was not downloaded from the
9 | Mac App Store.

Your security preferences allow installation of only
‘apps from the Mac App Store.

En ese caso, copie del fichero desde la carpeta en la que esté al escritorio
0 a otra carpeta y dbralo alli. Como alternativa, cambie el ajuste del Gate-
keeper a “Allow applications downloaded from: the Mac App Store and
identified developers” (permitir las aplicaciones descargadas desde: el App
Store de Mac y proveedores identificados) y trate de abrirlo de nuevo.

TASCAM Podcast Editor B



Cuando el ajuste del Gatekeeper no sea “Allow applications
downloaded from: the Mac App Store”

@ Puede que aparezca el siguiente aviso de seguridad: “Podcast Editor_

xxx.dmg (xxx es el nimero de versién del software) is an application
downloaded from the Internet. Are you sure you want to open it?" En
ese caso, haga clic en el botdn "Abrir".

Sl s pkg” is pplication dwmjln-deﬂ from

9 the Internet. Are you sure you want to open it?

Don't warn me when opening applications on this disk image.

: Cambio del ajuste Gatekeeper

@ Para cambiar el ajuste Gatekeeper, abra las Preferencias del sistema en
el menu Apple o abra la ventana de Aplicaciones del Finder y haga clic
en System Preferences.app. Después, abra la pagina “General” del panel
“Seguridad y privacidad”y cambie el elemento “Allow apps downloaded
from:” (permitir apps descargadas desde:).
Para cambiarlo debe hacer clic en el icono de candado (&) de la parte
inferior izquierda e introduzca un password para desbloquear los ajus-
tes.

GonorslFiovault_Firowall _Privacy

Alogin pasword has boon s for s usor | Change Pessuor.

Bhours

Alow apps dounloadod fom:

(5] cancn ook o make cranges.

Los ajustes volverdn a quedar bloqueados cuando haya clic en el botén
® o pulse comando-Q para cerrar las Preferencias del sistema o cuando
haga clic en "Ver todo" para cerrar el panel abierto.

El cambio de los ajustes del Gatekeeper puede dar lugar a riesgos en
cuanto a seguridad.

Si ha modificado el ajuste del Gatekeeper para disminuir la seguridad (usa
uno de los ajustes mas bajos), vuelva a colocarlo en el valor original una
vez que haya instalado este software.
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Dispositivos iOS/iPadOS
@ Localice el "TASCAM Podcast Editor” en el App Store de su dispositivo
i0S/iPadOS. Después, descargue e instale esta app.

8. Tenga en cuenta que los costes de transmision correspondientes a la
conexién a internet corren de su cuenta.



Ajustes de sonido al usar Windows

Uso con macOS (ajustes audio)

Cuando use un TASCAM Mixcast con Windows, tras conectarlo, realice los
pasos siguientes en los ajustes de sonido antes de ejecutar el software.

Ajustes de sonido

1. AbraWindows Inicio > Ajustes > Sistema > Sonido > Panel de control
sonido.

"

2. Una vez que haya elegido la pestana Grabacién y “Mic (Mixcast 4)’,
haga clic en“Establecer como predeterminado ()"
Confirme que aparece una marca de verificacion (v) al lado de “Mic
(Mixcast 4)’, y haga clic en “Propiedades (P)"

% Sound X 9 sound X ‘
Flayback Recording Sounds Communications Playback Recording Sounds Communications
Select a recording device below to modfy its settings: Select a recording device below to modily its seftings:
Microphons Array Microphone Array
Realtek High Def u 5* Raakek Pigh D i

i Mierzphene

= e = —

— —

3. Enla pantalla Propiedades del micro abra la pestafia Avanzadas
y ajuste "Formato predeterminado’ a “14 canales, 24 bits, 48000
Hz',y haga clic en el botén “OK'.

4 Microphone Properties X
General Listen Levels Advanced

Default Format

Select the sample rate and bit depth to be used when running in
shared mode.

[ 14 channel, 24 bit, 48000 Hz (Stuio Quality) ~

Exclusive Mode
Allow applications to take exdlusive control of this device

Give exclusive mode applications priority

Restore Defaults

Comcel | zooly

@ Para usar este u otro software que admita multiples canales, elija un
ajuste de 14 canales.
e Elija un ajuste de 2 canales cuando esté usando el OBS Studio u otra
aplicacion que admita dispositivos audio de 2 canales.
Esto completa los ajustes del sonido.
Ejecute el software.

Cuando use un TASCAM Mixcast con macOS, tras conectarlo, realice los
pasos siguientes en los ajustes de sonido antes de ejecutar el software.

Ajustes audio

1.

3.

Abra la aplicacion “Ajustes de audio MIDI" M en “Otros” del Laun-
chpad o en la carpeta de utilidades que se abre desde una nueva ven-
ta de aplicaciones en el Finder.

Ajuste “Mixcast 4" que aparece en la barra lateral como el dispositivo
de entrada/salida de sonido (micro/altavoz).

| JON
Built-in Microphone
2 in/ 0 out

Built-in Input
v 2 in/ 0 out
Built-in Qutput
0in/ 2 out E

Mixcast 4
14 in/ 2 out o) .!,

e No active la opcion “Reproducir alertas y efectos de sonido con este
dispositivo”.

Confirme que el ajuste “Entrada” sea “14 canales” tal como puede ver

en la ilustracion siguiente.
.m. Qutput

Source: Default

Format| 48000.0 Hz 14ch-24bit Integer

Esto completa los ajustes del sonido.
Ejecute el software.

Uso con dispositivos iOS/iPadOS

No es necesario ningun tipo de ajuste audio con dispositivos iOS o iPadOS.

TASCAM Podcast Editor £



Resumen del TASCAM Podcast Editor

Cuando esté conectado a Internet, apareceran notificaciones cuando ejecute este software.

Cologue una marca en el recuadro “No volver a visualizar este mensaje de nuevo” para evitar que aparezca el mismo mensaje la préxima vez que ejecute el sof-
tware.

Funcion de actualizacion automatica de software

Cuando esté conectado a Internet, si hay disponible una nueva version de este software, aparecera el siguiente mensaje de notificacion de actualizacién auto-
matica en cuanto ejecute el software.

o The latest version of the Podcast Editor has been released

Current Version:
New Version:

[ 4
Don't show the same message again

[ Update Now ][ Update Later ]

(D Update Now (3 Don't show the same message again
Haga clic en este botdn para usar la Ultima version de este software. Cologue una marca en el recuadro “No volver a visualizar este mensaje
@ Update Later de nuevo" para evitar que aparezca el mismo mensaje la proxima vez

Si quiere realizar la actualizacién mas tarde, haga clic en este botén para que ejecute el software.

cerrar la ventana de actualizacion.

Resumen de la pantalla del TASCAM Podcast Editor

o Los grupos de grabaciones producidas por este software son almacenadas como "proyectos”.
e En general, las pantallas que mostramos en este documento son de ordenador. Estas pantallas pueden variar ligeramente en el caso de dispositivos i0OS e
iPadOs.

Pantalla de proyecto

Pantalla inicial de proyecto

Sitodavia no ha creado ninguin proyecto, la pantalla tendrd el siguiente aspecto.

Project

+ NewProject [ Open Project | Read from Mixcast
o o Automaticall sync time

(D New Project (3 Read from Mixcast/Read Mixcast File
Use esto para crear un nuevo proyecto. @ Lectura desde Mixcast (cuando tenga un Mixcast 4 conectado)
(2 Open Project Use esto para elegir ficheros podcast grabados en una tarjeta SD de
Use esto para elegir un proyecto ya existente. (fichero "*.tpe") un Mixcast y cargarlos en este software.
NOTA @ Lectura de fichero Mixcast (cuando no esté conectado un Mixcast 4)

Para crear proyectos en dispositivos I0S e iPadOS, vea pag. 19. Use esto para elegir ficheros podcast almacenados en dispositivos y

cargarlos en este software.
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Pantalla de proyecto habitual

En ella aparecen los proyectos que hayan sido creados. Haga doble clic en el nombre de un proyecto existente para abrirlo.

Project

)| TEST.2

20—

TEST 1

202106161123 0000:00

2021.041611:23 00:00:00

202106161123 0000:00

3
[

Duplicate

Duplicate il Project
V) Automatcaly sync time

D opepriet | 1 et iombras

Pantalla de ordenador

(D Nombre de proyecto

Este es el nombre de un proyecto que ya haya sido creado.
@ Listado de proyectos

Aqui aparece un listado de los proyectos creados.
(3 Duplicate proyecto

Introduzca un nombre de proyecto para la duplicacion.

@

®

test2 202104281459 00:00:16 [ Oy |
L G

test 02104231953 0000:00 G @

Pantalla de dispositivo i0OS o iPadOS

Eliminar proyecto
Esto eliminard también los datos audio y otros del proyecto.
Automatically sync time

Cologue una marca en este recuadro para sincronizar la fecha y la hora
usada por el TASCAM Mixcast con la usada por el ordenador.

Pantalla de nuevo proyecto

New Project

{
Project Name
«

)

%
@—0\ Project Location /TASCAM Podcast Editor/Projects ]

@ Project Name
Introduzca el nombre* del proyecto cuando lo cree.

*La longitud recomendada es de unos 20 caracteres entre nimeros y
letras del alfabeto occidental.

(2 Project Location

Puede modificar el destino del almacenamiento cuando use un ordena-
dor.

(® Cancel
Vuelta a la pantalla anterior.

Blank Track Name o—@
=5

@

Blank Track Name

Cologue una marca en este recuadro para dejar en blanco los nombres
de pista (®)) que aparecen en la pantalla de edicion de forma de onda,
lo que le permitird introducirlos cuando quiera.

(El simbolo del micro y otros iconos no pueden ser modificados).

(®) Create

Esto crea el proyecto.
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Pantalla de edicién de forma de onda
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Solo Mute e e |
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wies Mono  Input
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s :
T :
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® Herramientas de edicién

Uselas para editar las formas de onda de las pistas individuales.
Controles de pista

Use estos controles para realizar ajustes en las pistas de entrada.
(1 Botén Menu

Uselo para abrir el menu.
(2 Controles de transporte

Use estos controles para iniciar y detener la reproduccion (»>/ M), saltar

al principio (J«q) y al final (p]) de los proyectos, y grabar (@).
(3 Contador de tiempo

Le muestra la posicion activa del cursor.
@ Medidores de nivel

Estos medidores le muestran los niveles de entrada del Mixcast o los
niveles de salida de reproduccion.

(® Tiempos START/END/LENGTH
Le muestran la posicion de INICIO, FINAL y LONGITUD de los intervalos
seleccionados.

(® lcono de conexién Mixcast
Este icono aparece cuando es reconocido correctamente un Mixcast
conectado via USB.
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(@ Estiramiento del tiempo
Una Unica regién o varias pueden ser estiradas o encogidas ajustando
SUS extremos.
e La velocidad de reproduccion serd ajustada de acuerdo a esa modifi-

cacion de la longitud.

Automatico
Con un Unico clic, esto reduce de forma automaética el ruido y ajusta las
diferencias de volumen entre los micros para todo el proyecto.

(©@ Parches de sonido
Use esto para ajustar, por ejemplo, efectos de sonido a los parches de
sonido del Mixcast.

Vista de pista
Esto le muestra las regiones de grabacion.

(D Buscador de ficheros
Los ficheros cargados en el proyecto son mostrados por separado en las
carpetas Podcast y Sound Pad.

(2 Zoom dentro/fuera
Use esto para hacer un zoom de la forma de onda en el eje del tiempo.
Esto no produce ningun efecto zoom sobre el eje de amplitud.

@3 Pistas adicionales
Puede usar estas pistas extra para una amplia gama de aplicaciones.
Al contrario de lo que ocurre con las otras pistas, puede cambiar estas
entre mono y stereo.



Herramientas de edicion

@ Undo (® Paste
Esto anula o deshace la Ultima operacion realizada. Esto pega el contenido copiado en la posicion elegida.
@ Redo Al contrario que con Insert (D), este pegado no cambia las posiciones

. s I'r regiones.
Esto rehace la ultima operacion anulada. del resto de regiones

® Split @ Insert

Puede dividir la region elegida en cualquier punto. Esto inserta regiones en las posiciones deseadas.

@ Combine Delete
Esto elimina las regiones o intervalos elegidos.

Tras elegir dos regiones, pulse este botdn para combinarlas. El activar ) = »
Al contrario que Remove (@), la parte eliminada produciré un hueco.

Multi Select () le permitira elegir mas regiones. (Los espacios entre
ellas quedarén en silencio). (@ Remove

Esto elimina la region elegida.
AVISO

Region Mute
o Elacercar dos regiones adyacentes hara que se peguen. Esto hard posi-

) . ; . Esto anula los intervalos elegidos.
ble combinar regiones sin espacios. o ) »
) ) N ) ) ) Puede usar esto para silenciar ruidos que aparezcan en la grabacion.
o Al elegir una pista, las posiciones de tiempo de todas las regiones de di-

cha pista podréan ser preservadas cuando sean combinada en una Unica Region Play
region. Esto anula todo lo que esté fuera de los intervalos elegidos.
« También puede realizar una seleccion multiple pulsando “Ctrl” en Win- Esto resulta Util para anular zonas fuera de los intervalos escogidos.
dows o“Comando”en macOS. @ Multi Select
® Copy Active esto para permitir la seleccion regiones y pistas multiples.

Esto copia regiones y los intervalos seleccionados (Cuando esté activo, el fondo “Multi Select” aparece resaltado).

Controles de reproduccién

En los dispositivos i0S e iPadOS, deslice desde los iconos de pista para visualizar estos controles.

4 bl

n
i

E
S—3

Pantalla de ordenador Pantalla de dispositivo iOS o iPadOS

@ Icono de pista (@) Botén de ajustes Effect
Muestra el icono de ENTRADA de la unidad Mixcast. Le permite aplicar efectos a las pistas.

(2 Boton Solo Puede realizar ajustes para sus plug-ins VST3 ( Windows OS /mac OS)/
Esto anula el resto de pista, permitiendo monitorizar solo las pistas ele- Audio Units (mac OS) preferidos y puede usar los efectos incluidos en
gidas durante la reproduccion. Elfjalo de nuevo para desactivarlo. este software. (Vea Efectos en pag. 17).

(Esto no afecta a los ficheros exportados). Tipo de pista
@ Botén Mute Esto indica si la pista de entrada es stereo o mono.
Esto anula solo la pista elegida. Elijalo de nuevo para desactivarlo. e Pistas 1-4: Mono
(Esto no afecta a los ficheros exportados). e Pistas 5-8: Stereo
@) Botén REC (Las pistas adicionales pueden ser ajustadas como quiera).
Las pistas que haya activado para la grabacion (82 o [l serén graba- (@ Botén de ajustes Input
das. Cuando tenga un Mixcast conectado, todas seran activadas por de- Cuando tenga un Mixcast conectado, las entradas serdn ajustadas de
fecto. forma automéatica como le mostramos abajo.

(5 Mando deslizante de volumen Pista 1 : Mic1 Pista 5: USB
Deslice a izquierda y derecha para ajustar el volumen global de la pista. Pista 2 : Mic2 Pista 6 : Smart Phone
(Esto Sl afecta a los ficheros exportados). Pista 3 : Mic3 Pista 7 : Bluetooth

(® Nombre de pista Pista 4 : Mic4 Pista 8 : Sounds
Si no hay colocada una marca en el recuadro Blank Track Name (@) de Cuando esté conectado a otro interface audio o dispositivo, serd nece-
la pantalla de nuevo proyecto (pag. 9), apareceran nombres de pistas sario que realice estos ajustes.
de acuerdo a las entradas Mixcast. Abrir/cerrar
Haga doble clic en la zona del nombre para poder cambiarlo. Puede ver mas del proyecto entero cerrando esta seccién. Pueden se-

guir siendo identificadas las formas de onda cuando esté cerrada.
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Menu

Acceda al menu (D) desde la pantalla de edicion de forma de onda.

Project
Esto hace que se abra de nuevo la pantalla de proyecto. Antes de vol-
ver a esa pantalla, aparecerd un mensaje para que almacene los datos.

Closing Project

Do you want to save changes before closing it

Discard changes Cancel

"Almacene”el proyecto activo o “Descarte las modificaciones”.

Seccion File

Save
Esto almacena los proyectos editados.

Export
Esto da salida a los proyectos creados para distintas aplicaciones. (Vea
"Exportacion de ficheros podcast").

Seccién Settings

Audio Interface

Mixcast - Save Config

Mixcast - Load Config

Sound Pad Settings

Audio Interface
Lo que aparezca aqui dependerd del sistema operativo que use. Elija
Mixcast para los ajustes Output y Input.

Audio Interface X
X Audio Interface
Windows Audio ™
(Cutout) Mixcast 4 v
O —-h— - Test e
(G2 2~ Mincast ) =

21 % (Mixcast 4) A

() cupecramraiie2
e output channels) |

) restermeizez I

(active output channels:)
() Front Left+ Right
5

‘Active input channels: 9

(@) sockietsmign
ot Lol Coner g Coner

Input channel 3+ 4

Active input channels: | =
() input channel s+ 6

) it channl+3

Show advanced settings...
Windows Mac

Audio Interface X
ios Audio v

’7 E— |
() Mxcastases

() w7+

Show advanced settings...

i0S/iPadOS
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Incluso aunque haya establecido el Mixcast como ajustes Output y Input,
deberd realizar de nuevo los Audio Interface settings si desconecta o vuel-
ve a conectar el cable USB o si reinicia el Mixcast, por ejemplo.

e Audio device type
(Esto es innecesario para macOS e i0S/iPadOS)
Windows
e Windows Audio
Elija esto habitualmente.
e Windows Audio (Exclusive Mode)
Da a este software el uso exclusivo del audio Windows.
e ASIO
Elija esto para usar el driver ASIO.
i0S/iPadOS
e iOS Audio
Elija esto habitualmente.
o Output/Input (esto es innecesario para i0S/iPadOS)

Ajuste ambos a “Mixcast”.

o Active output channels
Confirme que aparece una marca M al lado de los elementos visibles.

e Active input channels
Confirme que aparece una marca M al lado de los elementos visibles.

o TEST
Esto emite un tono de prueba para comprobar la conexién con el
Mixcast.

o Show advanced setting...
Esto le muestra los siguientes ajustes adicionales.
o Ajuste de frecuencia de muestreo.
o Puede elegir el tamafo del buffer audio.
Mixcast - Save Config
Esto almacena distintos ajustes en la ubicacion elegida, incluyendo los
de los parches de sonido asignados en el Mixcast.
No obstante, el valor de “Salida de nivel de linea” de los “Ajustes audio”
del Mixcast serd almacenado como “Off".

@ Serdn creadas carpetas y se les asignaran nombres con la fecha y hora
(@@aammdd_hhmmss) que fueron almacenadas en el proyecto.
Mixcast - Load Config
Elija una carpeta creada durante el almacenamiento.

e Incluso después de que el Mixcast haya sido configurado con los ajustes
Output e Input, deberd realizar de nuevo los ajustes Audio Interface si
ha desconectado y vuelto a conectar el cable USB o si reinicia el Mixcast,
por ejemplo.

e Para usar "Mixcast - Save Config” o “Mixcast - Load Config” con dispositi-
vos iOS y iPadOS, vea pag. 19.

Ajustes de parches de sonido (Sound Pad)

Al activar un ajuste, los parches de sonido pueden ser normalizados
cuando son asignados, nivelando asf el volumen de reproduccion de
los parches asignados.

Seccion Help

Open Help

Open Help

Esto le da acceso a la Ultima version del manual (pdf).
About

Esto le muestra la versién y otras informaciones del software.



Ajustes de parches de sonido

Acceda a los parches de sonido (®) desde la pantalla de edicion de forma de onda. (Cuando use un dispositivo i0S o iPadOS, vea también pag. 19).

Default Sounds

Banka 1

C—
®

B _Micl Toke_Lwav

o—&
B

B Ml Toke 2wav

Lach

i

Advanced

BANKL

1:01_ Applausewav
2:02_Alarmwav.

Heartbeat wav
7:07_Ding dingwav
8:08_Wrong Answerwav

OLpplousewan 000004 200620711433

(>)(a]

(D Capacidad de tarjeta SD

Muestra la capacidad de la tarjeta SD de la unidad Mixcast como tiempo
restante/total.

(2 Parches de sonido
Haga clic en un parche para realizar ajustes en él. (Los ajustes se abren
de forma independiente para cada parche).
o En Windows y macOS, puede ajustar los ficheros de sonido que
quiera arrastrando y soltdndolos en los parches.

o También es posible arrastrar y soltar desde el buscador de ficheros (10).
Ademas, el “..." cerca del numero de banco y parche () abre el busca-
dor de ficheros para el dispositivo. Puede usar esto para elegir ficheros
de sonido para asignarlos a los parches.

e Formatos admitidos (cuando son admitidos también por el SO)
wav, bwf, aiff, aif, flac, ogg, mp3, wma, asf, wm, aac

o Al activar Menu > Sound Pad Settings > “Normalize when assigning to pad’,
los sonido serdn normalizados cuando sean asignados a los parches.

(3 Seleccién de banco
Puede elegir los bancos 1-8.
(Con 8 parches en 8 bancos, puede realizar 64 ajustes).

Haga clic derecho en un niimero de banco para ver un listado de los fi-
cheros de sonido asignados a cada uno de los parches en el banco.

Haga clic en el icono [i] para eliminar todos los ficheros asignados a los
parches en ese banco.

@ Default Sounds
Esto asigna los ocho sonidos prefijados al banco 1. Conecte el Mixcast
con un cable USB y confirme que aparece el icono de conexién antes
de usar este "Default Sounds'”.

Si'ya ha realizado ajustes de parche para el banco 1 en el Mixcast, el uso
de "Default Sounds” sobregrabara ese banco.

(5 Botén de cierre
Esto cierra la pantalla de ajustes de parche de sonido y vuelve a hacer
que se abra la pantalla de edicién de forma de onda.

(® Numeros de banco y de parche

® Muestra el nimero del banco y parche activos.

e £l nombre del fichero de sonido del parche aparece dentro del
campo. (Este nombre de fichero puede ser modificado directa-
mente (usando solo numeros y letras del alfabeto occidental)).

e EI".."ala derecha del campo le da acceso a la carpeta de referencia,
que puede usar para cargar ficheros de sonido.

(@ Seleccién de color de parche
Esto ajusta el color del parche en el Mixcast.

Ajuste Play Method
o Advanced
Puede elegir las siguientes funciones avanzadas para la repro-
duccién del parche. (Puede ajustar esto también en el Mixcast).

o None Sin opciones avanzadas.
e Bleep Ajusta un sonido de mascara (bip).
(El resto de sonidos de entrada seran anulados).
o Effect Esto aplica un efecto establecido (reverb o cambio de voz) en

la entrada del Mixcast.

——

o Ajuste Play Method
Puede ajustar el método de reproduccién usado al pulsar un parche
en el Mixcast a uno de estos tipos.

Pulse una vez para iniciar la reproduccién y otra para detenerla.

Pulse de nuevo para reproducir desde el principio. Si no hace nada mds,
el fichero se reproducird hasta el final y se detendra.

Pulse una vez para iniciar la reproduccién y otra para activar la pausa.
Pulse de nuevo para continuar con la reproduccion. Si no hace nada
mas, el fichero se reproducird hasta el final y se detendra.

Pulse una vez para iniciar la reproduccion y otra para reiniciarla desde el
principio. Si no hace nada mas, el fichero se reproducird hasta el final y
se detendrd.

Pulse una vez para iniciar la reproduccion. Se reproducira hasta el final.
Para detener la reproduccion, mantenga pulsado el parche.

Pulse una vez para iniciar la reproduccién y otra para detenerla.

Pulse otra vez para iniciar la reproduccion desde el principio. Si no hace
otra cosa, el fichero se reproducira de forma repetida.

El sonido se reproducird solo mientas mantenga pulsado el parche..

Latch

Pause

RePlay

One Shot

Repeat

Touch

o Import (importacién)
Esto importa los sonidos y ajustes asignados a los bancos/parches
correspondientes del Mixcast.
Esto es muy Util para importar ajustes y sonidos grabados directa-
mente en parches del Mixcast a parches concretos.

e Export (exportacion)
Esto aplica el sonido y ajustes configurados en esta app al banco/
parches correspondiente del Mixcast.
Esto Unicamente transfiere el fichero del parche elegido, por lo que
tarda menos tiempo que “Sync to SD".
“Import”y “export”también admiten el cambio Unicamente de los colo-
res de los parches y métodos de reproduccion.
Conecte el Mixcast con un cable USB y confirme que el icono de cone-
Xion aparezca antes de usar este “Import” o “Export”.

=
° m (Basura)
Esto elimina los datos de parche seleccionados.

Ajuste los colores de parche (D) y métodos de reproduccion () que
haya ajustado en el Mixcast como sea necesario.

(@ Zona de edicién de parche de sonido

Puede editar facilmente formas de onda de ficheros asignados a los par-
ches. Use % Cut para cortar intervalos seleccionados y eliminar hue-
cos. Arrastre los puntos inicial/final de las formas de onda (lineas de
puntos) para ajustar fundidos de entrada/salida.

Cuando haya terminado, use ¢ Apply Edit para aplicar los cambios.
Puede usar la barra de ajuste de volumen (=) para ajustar el volumen
de reproduccién del parche. Este valor de ajuste también puede ser
configurado en el Mixcast y es compartido para su funcionamiento.
Valor por defecto: 0dB

Rango de ajuste: —inf - +10 dB

Nota: Mixcast 4 (Ver 1.30 y posteriores)

o Endispositivos iOS, iPadOS

o Pulse elicono [l para acceder a la zona de edicion.
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e Pulse el icono para cerrar la zona de edicién.
Buscador de ficheros
Los ficheros de sonido cargados en el proyecto aparecen por separado
en carpetas de ficheros Podcast y Sound Pad.
() Zoom dentro/fuera
Use esto para aplicar un zoom en la forma de onda en el eje del tiempo.
Esto no produce efecto zoom en el eje de amplitud.

@ Sync from SD
Esto aplicard los ajustes de parche del Mixcast a los de este software.
Conecte el Mixcast con un cable USB y confirme que aparece el icono
de conexion antes de usar este “Sync from SD”.

@3 Syncto SD
Esto aplicard los ajustes de parche de este software al Mixcast.
Conecte el Mixcast con un cable USB y confirme que aparece el icono
de conexion antes de usar este “Sync to SD".

Grabacidn y edicion

Pasos para la creacidn de un proyecto

Mientras consulta el manual de instrucciones y el manual de referencia del
Mixcast para el ordenador, tablet o smartphone que esté usando, conécte-
lo con el Mixcast.

Cuando la conexion sea reconocida, el icono de conexion del Mixcast (®)
aparecerd en la pantalla de edicién de forma de onda.

Carga de ficheros podcast desde un Mixcast

1. Haga clic en“Read from Mixcast”en la pantalla de proyectos.
Para cargar ficheros grabados que hayan sido almacenados de forma
local sin la conexion del Mixcast usando un cable USB, haga clic en
“Read Mixcast File"y elija los ficheros grabados desde las ubicaciones
en los que hayan sido almacenados.

Cuando use un dispositivo iOS o iPadOS, vea Operaciones con dispositi-
vos iOS 0 iPadOS en pag. 19.

2. Apareceran los ficheros podcast almacenados en el Mixcast. Elija el
fichero que quiera editar y haga clic en el botén “Abrir (O)".

Choose Poly File x

2 > Macast @) > PODCAST v soocasTon
B Lo - m @
3 590k A aw - wRER ] $4X

1G] PODCAST o0 Gy e s WAV a0
S PODCAST0cz 0twar oo s WAV 113658

mec

& ST

= Micosta )

o #h7-7 v
70080 [poDCAST 1 e I g

Si el tamano de un fichero podcast sobrepasa los 4 GB, sera dividido en
varios ficheros (con el nombre “podcastname_02.wav"y “podcastname
_03.wav"). El elegir cualquiera de estos ficheros hard que sean cargados
todos a la vez. (Seran creadas regiones independientes).

3. Cuando termine la carga del fichero elegido, seré creado un nuevo
proyecto usando el nombre de ese fichero, y se abrird la pantalla de
edicion de forma de onda.

e Para cambiar el nombre de un proyecto, cambie previamente el
nombre del fichero en el Mixcast o haga clic en “Duplicate” en la
pantalla de proyecto para el nombre del fichero a cambiar y cree un
proyecto duplicado con otro nombre.

e En la linea de tiempo aparecerdn los puntos en los que hayan sido
anadidas marcas en el Mixcast.

Mark 02
Mark O1 Mark 03
0:00:0000 (@ @®nonn @
\*.31 Solo Mute oRec  em—— Y [
Micl Mone  Input | eaeSeeR S sttt Rt

Si el nombre de fichero de un podcast creado en un Mixcast contiene
cualquiera de los simbolos siguientes, puede que no aparezcan correcta-
mente en el nombre del proyecto.
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Ejemplo de simbolos

@#&%~+=
* La longitud recomendada para el nombre es de 20 caracteres entre
numeros y letras del alfabeto occidental.

Sincronizacion con el Mixcast y grabacién

1. Ejecute este software y haga clic en “New Project” en la pantalla de
proyecto.

2. Cuando aparezca la pantalla de nuevo proyecto, introduzca el "Nom-
bre del proyecto" y haga clic en “Create”.

3. Esto creard un nuevo proyecto y haré que aparezca la pantalla de edi-
cion de forma de onda.
Use los medidores de nivel (@) en la pantalla de edicion de forma de
onda para comprobar las entradas del Mixcast.*
*Si las entradas no pueden ser confirmadas, vea "Problemas de cone-
xion" en Qué hacer si... en pag. 25.

4, Pulse el boton REC/PAUSE [ @] del Mixcast para dar comienzo a la
grabacién con este software sincronizado.

e Elinicio y parada de la grabacion serd sincronizada con el Mixcast.
También podra usar este software por si solo. (En ese caso, el Mixcast
no estard sincronizado).

5. Pulse el boton STOP [M] del Mixcast para detener la grabacion con
este software sincronizado.

6. Para almacenar el fichero podcast grabado, haga clic en “Save” en el
menu.

7. Cuando aparezca el mensaje siguiente, haga clic en“OK’".




Edicion de proyectos existentes

Edicion de regiones

Puede editar regiones seleccionadas, asi como intervalos seleccionados
entre los puntos START y END, incluyendo su copia y eliminacion.

@ En el buscador de ficheros de la pantalla de edicion de forma de onda
() o en el buscador de ficheros standard de su sistema operativo, po-
dra elegir y arrastrar ficheros “wav”en la vista de pista (40) para cargarlos
como regiones.

Seleccidn y desplazamiento de regiones

@ Haga clic en una regién para elegirla®. La regién seleccionada aparecera
con un recuadro blanco.

@ Haga clic derecho en una region para acceder al modo de ajuste de vo-
lumen 'y que aparezca la barra de ajuste de volumen de la regién.
*Es posible elegir varias regiones si pulsa “Ctrl” en Windows o “Comando”
en macOS.

Q Solo  Mute
1
s Effect Meno  Input

l,g) Solo Mute SRec enmmm—— ‘“
2

Mic2 Effect Mono  Input

@) Recuadro de seleccién de regién
Cuando una region esta seleccionada y el ratén esta sobre su mitad
superior, el cursor se convierte en una mano.
En ese momento, podré arrastrar la regién que esta en el recuadro de
seleccion para desplazarla a izquierda o derecha o a otra pista en la
vista de pista.
e Haga clic en el extremo de inicio o fin de un recuadro de seleccion
de regién y arréstrelo para retocarlo.
En lugar de desplazar la regién, puede usar el retoque para cambiar
Unicamente sus puntos de inicio y/o fin.
(No puede alargar la region mas que el fichero WAV original).
Barra de ajuste de volumen de la region
Haga clic derecho en una region para activar el modo de ajuste de vo-
lumen. Haga clic en otra regién, por ejemplo, para salir de ese modo.
Cuando esté en ese modo, podrd arrastrar la barra de ajuste de volu-
men de la regién para ajustar el volumen Unicamente de esa region.
No puede desplazar las regiones mientras estan en este modo.
© Indicador de posicion activa
Esto ajustard al hacer clic la zona de visualizacion de la escala de tiem-
po o cualquier otra parte que no esté en una region. Ademas, el des-
plazar el cursor del ratéon cerca del indicador en la escala de tiempo
hara que el cursor cambie a flechas izquierda y derecha.
O Puntos de fundido de entrada/salida

Puede ajustar las posiciones de fundido de entrada/salida desplazan-
do el cursor a estos puntos y arrastrandolos a izquierda o derecha.

Especificacion de START y END (intervalo de edicion)

Puede especificar un intervalo entre los puntos de inicio y final.
Podrd usar érdenes de edicién, incluyendo la copia y el borrado, en la re-
gion que quede dentro de ese intervalo.

@ Arrastre el raton cerca del eje de tiempo en la vista de pista para ajustar
los puntos de inicio y fin del rango al principio y el final del intervalo. (El
intervalo quedard en un color mas claro).

@ También puede ajustar los intervalos con posiciones en la mitad inferior
de las regiones.

Q Solo | Mute | @Rec | exm——
1

Micl Effect Mono Input

&'.)2 Solo Mute SRec m—— Y

Mic2 Effect Mono Input

Herramientas de edicion

Los intervalos ajustados por los puntos de inicio y final en las regiones
(rangos de edicion) pueden ser procesados con herramientas de edicion.
(Puede elegir las herramientas de edicién usando los botones de la parte
superior de la pantalla).

También puede usar teclas de atajo* admitidas por su sistema operativo.
(Cuando use una orden que designe un rango de edicion, la orden afecta-
rd Unicamente a la region elegida).

*La operacion de teclas de atajo aparecen al pulsar “Ctrl” en Windows y

“Comando”en el caso de macOS.

@ Split (®) (Ctrl/Comando+E)
Destino: Regién elegida o pista
Esto la dividen en la posicién activa del cursor.

00:00:00.00 [_] 00:00:10.00

Q Solo Mute ®Rec —en—j— =
1

Antes de la division

00:00:00.00 ' 00 00:10.00

\!} : Solo  Mute — Y

Después de la division

® Combine (@) (Ctrl/Comando+U)
Destino: Regiones en la misma pista

Elija dos o mas regiones que quiera combinar.
Use la herramienta Multi Select para elegir las distintas regiones
que quiera combinar si son mas de dos.

También puede realizar una seleccién mdultiple pulsando la tecla
“Ctrl"0"Comando”.

(Los huecos entre las regiones quedaran en silencio).

00:00:00.00 00:00:10.00

1

Antes de la combinacion

100:00:00.00 ' 00:00:10.00

Q Solo  Mute ®Re —) v
1
Micl Effect Mono Input

Después de la combinacion
AVISO

El acercar dos regiones adyacentes hara que se junten.
Esto hace posible combinar regiones sin hueco entre ellas.
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@ Copy (®) (Ctrl/Comando+C)
Destino: Rango o region seleccionado
Las regiones copiadas son almacenadas en el escritorio y pueden
ser pegadas o insertadas.
@ Paste (®) (Ctrl/Comando+Shift+V)

Destino: Posicion de cursor activa en la pista/region elegida
Esto pega los datos almacenados en el escritorio a partir de la
posicién activa.
La region serd sobregrabada desde el punto de pegado.

@ Insert (D) (Ctrl/Comando+V)

Destino: Posicion de cursor activa en la pista/region elegida
Esto inserta los datos almacenados en el escritorio a partir de la
posicién activa.
La region que estaba a la derecha del punto de insercion serd
desplazada autométicamente mas a la derecha.

porgn |, oo

\91 Solo Mute ®fec mmmmm——

Micl Effect Mono Input - - .

Antes de la insercion

|m.w.uu-.. _. .. [oomaoo
Q Solo Mute ®Rec _(_)—-
1 II

Después de la insercion

@ Delete (®) (Ctrl/Comando+Shift+X), o (Delete)
Destino: Rango seleccionado de una pista/region

Esto elimina los datos de los intervalos seleccionados, pistas y
regiones.

Al contrario que en el borrado, los datos eliminados no son alma-
cenados en el escritorio.

Ademas, las regiones que estén antes de los intervalos elimina-
dos no son desplazadas hacia delante.

Joo: Dﬂ"‘ﬂ |oo 00:10.00

. 1 Solo  Mute ®Rec —emmmm—m(je— T

Wona  Input
Antes de la eliminacion

|00:00:mm
.

U : Solo Mute @Rec —enmmmmmm—mje |

Micl Effect Mono  Input |

Después de la eliminacion

@ Remove (©@) (Ctrl/Comando+X)
Destino: Rango seleccionado de una pista/region

Esto borra los intervalos seleccionados, pistas y regiones.
Esto elimina los datos de los intervalos seleccionados, pistas y
regiones y los almacena en el escritorio.
Normalmente, las partes que estén antes de los datos borrados
serdn desplazadas hacia delante. Las regiones independientes
que estén después en la linea de tiempo no seran movidas.

\-.‘)1 Solo Mute ®Rec —e—m(e— T

Micl Effect Mono  Input

Q1 Solo  Mute SRec —eommm—)e— Y

Micl Effect Mono  Input

Después del borrado (regién seleccionada)
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Si usa esta funcién con un intervalo seleccionado sin especificar una pista
0 region, serd aplicada en todas las pistas. En este caso, las regiones inde-
pendientes que estén después si seran desplazadas.

oo § oo
Q1 Solo Mute ®Rec —ee— e

~ o

Antes del borrado (regién con intervalo seleccionado)

|oomuooo |oooolmml L

\_.‘) Solo Mute eRerc —emmmmmmmOe— ¥ l | | |
1 1l
Micl Effect Mone  Input | ‘ | | |

Después del borrado (region con intervalo seleccionado)

@ Region Mute (10)
Destino: Intervalo seleccionado
Esto anula (deja en silencio) el intervalo elegido.
Puede usar esto para anular ruidos subitos en la grabacion.

00:00:00.00 ' |oooomml

|oommoo | 00:
\-.‘) . Solo Mute SRec —emmmmm——
Micl Effect Mono  Input g

Después de anular la regién

Q1 Solo Mute ®Rec —emmm—je—

Micl Effect Mono Input

Antes de anular la region

@ Region Play (anula partes fuera del intervalo elegido)(d
Destino: Zonas fuera del intervalo elegido
Esto anula lo que queda fuera del intervalo elegido.
Esto es Util para anular los principios y finales de las regiones.

00:00:00.00 ' 00:00:10.00

Effect

Después de usar Region Play
@ Multi Select (1)
Destino: Regiones y pistas
Puede elegir varias pistas/regiones.

Ajuste de fundidos de entrada y salida

Alinee el cursor con el punto de fundido de entrada/salida en el recuadro
de seleccion de region en el punto de inicio/final para hacer que cambie a
una herramienta de mano.

Puede ajustar los puntos de fundido de entrada/salida arrastrando estos
puntos a izquierda y derecha.

II—
Q o Solo Mute ®Rer —ee—— e
Micl Effect Mono Input




Resumen del buscador de ficheros

Las carpetas siguientes serdn generadas por cada proyecto creado con
este software, y los ficheros de sonido usados en el proyecto seran copia-
dos dentro de las mismas.

e Carpeta Podcast
o Carpeta Sound Pad

Estructura de carpetas

n v [ Podcast

@ mixcast_bluetooth.wav

B mixcast_micl.wav
@ mixcast_mic2wav
B mixcast_mic3.wav
@ mixcast_mic4wav
@ mixcast_smartphone.wav
@ mixcast_sounds.wav
@ mixcast_usb.wav
v [ soundPad
@ 01_Applause.wav
@ 02_Alarmwav
@ 03_Air_Horn.wav
@ 04_Brass.wav
@ 05_Drumbeatwav
@ 06_Heartbeatwav

@ 07_Ding dingwav

© 08 Wrong Answerwav

mixcast_micl.wav 00:01:75  27-04-202118:36

————— |30

Operaciones del buscador
@ Reproduccion de ficheros de sonido
Pulse el boton B> para reproducir el fichero elegido.
e Eliminacion de ficheros de sonido
Pulse el botén il para eliminar el fichero elegido.

@ Arrastrary soltar ficheros de sonido
Puede arrastrar y soltar los ficheros a pistas en la pantalla de edicion

Efectos

Puede ajustar hasta 6 efectos para cada pista.
(En el ejemplo siguiente puede ver los ajustes de efectos para el Mic 1).

Effects applied to the track List of available effects

(Nosecar) @A ¥ Builtin Plugins 1
o Rl @
. n 4-Band Equalizer
Reverb
(empty) n
Delay
ekl n Chorus
fempty} n Phaser
Compressor/Limiter
| 9
@ Noise Gate X
Gate Attack Time o 100.0 msec.
Gate Release Time 100.0 msec
Threshold -40.00 dB

Elija los efectos siguientes en el listado de la derecha (D) y pulse un boton
+ (@) para aplicarlos al listado de la izquierda (3®).

Haga clic en un efecto del listado de la izquierda [®] para acceder a los
ajustes y elementos que puede modificar.

@ Noise Gate
Esto elimina las reverberaciones y ruidos no deseados.

@ 4-Band Equalizer
Esto le permite una ecualizacion de 4 bandas.

@ Reverb

de forma de onda y parches en la pantalla de parches de sonido. Puede usar esto para ajustar el efecto de reverb

@ Delay
Puede usar esto para ajustar el efecto de eco o retardo.

@ Chorus

Puede usar esto para ajustar un efecto de grupo o chorus.
@ Phaser

Use esto para ajustar el tono con fase modificada.
@® Compressor/Limiter

Puede usar esto para ajustar las variaciones de volumen.

@ Pitch Shifter
Puede usar esto para ajustar el tono.

@ Low/High-Pass Filter
Esto ajusta la frecuencia usada para la supresion de ruidos.
Uso de plug-ins (Windows/Mac)
Puede localizar plug-ins VST3 y elegirlos en el ordenador que esté usando.

1. Pulse el boton Plugin que aparece subrayado a puntos en la ilustra-
cion de arriba para acceder a la pantalla de seleccién de Plug-in

2. Pulse el botén “Opciones..." en la pantalla Plug-in y pulse “Scan for
new or updated VST3 plug-ins” para acceder a la pantalla de busque-
da.

3. Pulse el botén “Scan”en esta pantalla de busqueda para buscar plug-
ins en el ordenador que esté usando. Cuando en la pantalla aparezca
"VST3 plug-in’, elija el plug-in necesario.
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Exportacion de ficheros podcast

Puede exportar los proyectos creados a distintas aplicaciones.
El elegir "Export”en la pantalla de edicion de forma de onda hard que apa-
rezca la pantalla Export de abajo.

Stereo Mix

Esto dard salida a una mezcla stereo de todas las pistas, lo que resulta
muy Util para su subida a otros entornos.

Export X

For Podcast Upload

Stereo Mix Wav MP3 MP4

44100
16bit

Loudness Normalization @D

Loudness Level  s—— | 150 UFS

Upload Shortcut
» Access

@ Para subida de podcast
Formatos de salida Wav/MP3/MP4
Puede realizar los siguientes ajustes. (Elija el que mas le interese de-
pendiendo de la aplicacion).

Formato de salida wav MP3 MPp4*
44100 Hz 44100 Hz 44100 Hz
Sample Rate
48000 Hz 48000 Hz 48000 Hz
16 bits - -
Bit Depth
24 bits - -
- 128 kbps 128 kbps
Bit Rate - 192 kbps 192 kbps
- 256 kbps -
- - 360 p
Video - - 480 p
- - 720p

*Si elige MP4 podra colocar una imagen fija en la zona “Picture” de las
lineas de puntos de la derecha..

e Loudness Normalization
Para usar esta funcion de normalizacién de volumen, cambie el inte-
rruptor derecho a la posicion ON. (El ajuste por defecto es ON).

e Loudness Level
Puede ajustar el nivel cuando la funcién anterior esté activada. Pue-

de ajustar el mando deslizante en la barra o teclear directamente el
valor.

e Para muchos sitios de subidas =16 a —14 LUFS es normal.

e Execute button
Esto exportarad el contenido con los ajustes elegidos.
Cuando ejecute la funcién, la ubicacién de almacenamiento del
fichero podcast seré seleccionada. Almacene el fichero en la ubica-
cion elegida.

o Upload Shortcut
La URL del destino de subida usado puede ser almacenado.

Esto le ofrecerd un acceso rapido para subir ficheros a los sitios que
mas utilice.

Las pistas adicionales también seran incluidas en las mezclas stereo.
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Poly Files
Esto convierte las pistas editadas a un formato que pueda ser reproduci-
do en el Mixcast.

Export X

For Playback on Mixcast
Poly file Mixcast4

Transfer to Mixcast?

No

@ Para reproduccion en Mixcast

e Formato
Puede elegir el formato del fichero poly.
Opcion: Mixcast*
*Cuando tenga conectado un Mixcast, esto serd determinado de
forma automatica y no lo podra cambiar.

e Transfer to Mixcast?
YES/NO
Elija"YES" para transferir los ficheros poly al Mixcast tras la conversion.
(Si no tiene conectado un Mixcast, no podréa elegir “YES").

@ Botodn Execute
Esto exportara el contenido con los ajustes elegidos.

Las pistas adicionales seran incluidas también en las mezclas stereo de los
ficheros poly.

wav Files

Esto emite cada pista como un fichero independiente para que pueda
editarlo en un DAW u otro software.

Export X

Each Track is output as a wav file.
44100

wav files 16bit.

@ Cada pista es emitida como un fichero wav.
o Sample Rate
Puede elegir las siguientes frecuencias de muestreo.
Opciones: 44100 Hz, 48000 Hz
e Bit Depth
Puede elegir las siguientes profundidades de bits.
Opciones: 16 bits, 24 bits

e Boton Execute
Esto exportarad el contenido con los ajustes elegidos.



Operaciones con dispositivos iOS o iPadOS

NOT.

En estos ejemplos usaremos pantalla de i0S 13 para dispositivos iOS/iPadOS.

Pasos para creacién de proyectos en iOS/iPadOS 4. Ftlijay pulse el fichero podcast que quiera de la carpeta.
Siga estos pasos para cargar ficheros podcast desde un Mixcast conectado < MIxcasTa PODCAST Cancel
al dispositivo i0S/iPadOS y crear un proyecto. Q search

Cuando ejecute “Read from Mixcast” en un dispositivo i0S/iPadOS, como
explicamos en los pasos de “Loading podcast files from a Mixcast” en pag.
14, aparecerd una pantalla como la de abajo que le pedird permiso de
acceso a un almacenamiento externo (Mixcast4).

PODCAST_001.0 PODCAST_002_0 PODCAST_003_0 PODCAST_004_0 PODCAST_005_0
1 1 1 1 1

2021/08/19 2021/05/28 2021/06/02

AT 2065 ey
Cancel 9 (Done
‘Access will be granted to MIXCAST4.
@ recene i erovse
iCloud Drive 4
0 On My iPhone
S ¥ 5. Aparecerd una barra de progreso durante la carga del fichero podcast.
PODCAST Receiving from Mixcast ... X
SOUNDPAD
System Volume Information
UTILITY
Elija” @ MIXCAST4"y pulse “Done”en la pantalla.
1. Después, pulse en“Browse’”.
< Locations On My iPhone — o Cuando termine la carga del fichero podcast elegido, serd creado un
Q search nuevo proyecto usando el nombre de ese fichero.

@

TASCAM Podcast
Editor
1item

Q econe =

2. Pulseen” [ MIXCAST4"en las ubicaciones de busqueda.

Browse ) My iPhone Cancel

Locations

® iCloud Drive

On My iPhone
0 ©)
MIXCAST4
| TASCAM Podcast

ﬂ Recently Deleted Editor

1item

Tags

@ recens i srowse

3. Apareceran las carpetas de grabaciones almacenadas en el Mixcast.
Pulse en la carpeta "PODCAST".

< Locations MIXCAST4 Cancel
Q Search
mixcast.sys PODCAST SOUNDPAD System Volume uTILITY
13:02 ———— ¢ Information
3KB
@ recents il srovse
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Notas acerca de la carga de ficheros podcast

@ La carga de un fichero podcast de aproximadamente 1 GB puede tardar
unos tres minutos.

@ No realice ninguna otra operacion durante la carga del fichero podcast.

@ Cuando termine la carga del fichero podcast elegido, serd creado un
nuevo proyecto usando el nombre de ese fichero y aparecerd la pantalla
de edicién de forma de onda.

Ejemplo: PODCAST_001.wav

@ Para cambiar el nombre del proyecto, cambie el nombre del fichero po-
dcast previamente en el Mixcast. De forma alternativa, haga clic en “Pro-
ject”en el menu de la pantalla de edicién de forma de onda para volver
a la pantalla normal de proyecto. Alli, haga clicen el icono @ Duplicate
del nombre del fichero podcast para crear un proyecto duplicado con
otro nombre.

Zona de edicién de parche de sonido

Siga estos pasos para acceder a la zona de edicion de parche de sonido en
un dispositivo i0S o iPadOS conectado.

. Pulse en elicono de ajustes de parche de sonido [l .

Pad Sounds SD[0.0MB/OMB] Bankl 1

([ EERR
)
B BB DEE

Advanced AN W

Sync to SD Sync from SD Default Sounds

2. Estohard que aparezca la zona de edicion de parche de sonido.

Pulse en icono para cerrar esta zona.
W& Ro - [m

< > Cut Undo Redo Apply Edit

FO:OO:D0.0D 00:00:01.00 100:00:02.00 00:00:03.00 00:0

@ Las operaciones en esta zona de edicién de parche de sonido son
las mismas que los ajustes de parche de sonido Ajustes de parches
de sonido en pag. 13.
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Uso de la funcion “Default Sounds”

Esta funcion transferira sonidos de parche de muestra a la tarjeta SD del
Mixcast conectado al dispositivo iOS 0 iPadOS, y los ajustard al banco 1.
Conecte el Mixcast con un cable USB y confirme que el icono de conexién
del Mixcast aparece antes de usar este “Default Sounds’”.

Siya ha realizado los ajustes de parche para el banco 1 en el Mixcast, el
uso de este “Default Sounds”sobregrabara ese banco.

1. Pulse en "Default Sounds” en la zona de edicion de parche de sonido
en el dispositivo iOS o iPadOS.

Pad Sounds SD[0.0MB/0OMB]

Default Sounds

2. Estoharad que aparezca la pantalla de carga “Default Sounds”

SynctoSD  Syncfrom SD

Default Sounds X

3. Tras una pequena espera, aparecera la pantalla siguiente.
Aparecerd una pantalla que le pedird permiso para acceder a un sistema
de almacenamiento externo (Mixcast4).

Cancel 9 ( pone
Access will be granted to MIXCAST4.
® iCloud Drive 74

D On My iPhone

S
MIXCAST4 @ v
[ PODCAST 5

| SOUNDPAD
| System Volume Information

[ uTTY

Elija” 3 MIXCAST4"y pulse “Done”en la pantalla.

4, |os"Default Sounds”seran transmitidos al Mixcast.
Aparecerd una barra de progreso durante la transmision.

Default Sounds X

5. Unavez que haya terminado la transmision de los “Default Sounds’, el
banco 1 sera ajustado de la misma forma que el Mixcast en la zona de
edicion de parches de sonido en el dispositivo iOS o iPadOS.



- ®o s om

Dad Gavinde <ni7) 1MR/2787MAL

. -mm . .
| Drumbeat I Heartbeat |Wmni iI
2 S 4 7 8

Sync to SD Sync from SD Default Sounds

5 6

Uso de la funcién “Sync from SD”

Esto hara que los ajustes de parches de este software coincidan con los del
Mixcast. Conecte el Mixcast con un cable USB'y confirme que el icono de
conexién del Mixcast aparece antes de usar este “Sync from SD'.

1. Pulse en“Sync from SD"en la zona de edicién de parche de sonido del
dispositivo iOS o iPadOS.

SD[0.0MB/OMB]
28 B E 8
Sync to SD ult Sounds

Pad Sounds

2. Estoharéd que aparezca la pantalla de carga “Sync from SD".

Receiving from Mixcast ... X

3. Tras una pequena espera, aparecera la pantalla siguiente.
Aparecera una pantalla que le pedird permiso para acceder a un sistema
de almacenamiento externo (Mixcast4).

Cancel 9 | pone

Access will be granted to MIXCASTA.

® iCloud Drive
D On My iPhone
MIXCAST4 @ v

[ PODCAST
| SOUNDPAD
| System Volume Information

Tty

Elija” 3 MIXCAST4"y pulse “Done”en la pantalla.

4, Esto cargaré los ajustes de parche del Mixcast.
Aparecera una barra de progreso durante la transmision.

Receiving from Mixcast ... X

5. Cuando haya terminado la carga usando este “Sync from SD”, aparece-
r4 esto en la pantalla del dispositivo iOS o iPadOS.

Dad Cannde Snica oMB/2797MB1

..
.
0880086886 E

Default Sounds

PAD11_001

Sync to SD Sync from SD

Podra ver los ajustes de parche del Mixcast.
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Uso de la funcién “Sync to SD”

Esto aplicara los ajustes de parches de este software en el Mixcast.
Conecte el Mixcast con un cable USB y confirme que el icono de conexion
del Mixcast aparece antes de usar este “Sync to SD".

1. Pulse en”Sync to SD"en la zona de ediciéon de parche de sonido del
dispositivo iOS o iPadOS.

Pad Sounds SD[69.2MB/3787MB]

PAD11_001 || | PAD12_001

)
Sync to SD SyncT =7 SD

2. Estohard que aparezca la pantalla de transferencia “Sync to SD".

Default Sounds

Sending to Mixcast... X

O

3. Tras una pequena espera, aparecera la pantalla siguiente.
Aparecera una pantalla que le pedird permiso para acceder a un sistema
de almacenamiento externo (Mixcast4).

Cancel 9 ( pone

Access will be granted to MIXCASTA.

® iCloud Drive

D On My iPhone

Ly v

| PODCAST
| SOUNDPAD
|| System Volume Information

L uTiiTY

Elija” @ MIXCAST4"y pulse “Done”en la pantalla.

4, Losajustes de parches serdn transmitidos al Mixcast.
Aparecerd una barra de progreso durante la transmision.

Sending to Mixcast... X

Una vez que haya terminado la transmision, los ajustes de parches de
este software seran aplicados al Mixcast.
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Uso de la funcion “Import”

Esto aplica los ajustes de parche del Mixcast a los parches elegidos en este

software.

Conecte el Mixcast con un cable USB y confirme que aparezca el icono de

que estd conectado el Mixcast antes de usar este “Import”.

1. Pulse’Import”en la zona de edicién de parche de sonido del dispositi-
vo i0S/iPadOs.

Bank1-1

XXX X

000NN
Latch @‘

Import Export

Sound Pad

Advanced ]

Sync to SD Sync from SD Default Sounds

Aparecera una barra de progreso durante la importacion.

Receiving from Mixcast ... X

2. Aparecerd una pantalla que le pedird permiso para acceder al sistema
de almacenamiento externo (Mixcast4).

Cancel 9 ( pone

Access will be granted to MIXCASTA.

® iCloud Drive

D On My iPhone
S
MIXCAST4 @ v

| PODCAST
|| SOUNDPAD
| System Volume Information

Tty

Elija” @ MIXCAST4"y pulse “Done”en la pantalla.
Esto cargard los ajustes de parches desde el Mixcast.
Aparecera una barra de progreso durante la carga.

Receiving from Mixcast ... X

Una vez que la importacion haya terminado, aparecera esto en la pan-
talla del dispositivo i0S/iPadOS.
Apareceran los ajustes de parches del Mixcast.



Uso de la funcion “Export”

Esto aplicara los ajustes de parches de este software a los parches del Mix-
cast.

Conecte el Mixcast con un cable USB y confirme que aparezca el icono de
que estd conectado el Mixcast antes de usar este “Export”.

1. Pulse“Export”en la zona de edicién de parche de sonido del dispositi-
vo i0S/iPadOS.

Bank1-1

oX X X X |
| JOXOXOX |

Sound Pad

SD[13937.4MB/15319MB
PAD11_001 |PAD12_001| PAD13_001 PAD14_001

PAD15_001 | | PAD16_001 PAD18_001
Latch N m
| rt E it
B25E@EEEE L mhl

Advanced @

Sync to SD Sync from SD Default Sounds

Aparecerd una barra de progreso durante la transferencia con esta
funcién “Export”.

X

Sending to Mixcast...

-

2. Aparecerd una pantalla que le pedird permiso para acceder al sistema
de almacenamiento externo (Mixcast4).

Cancel ¢ ( pone

Access will be granted to MIXCASTA.

» iCloud Drive
D On My iPhone

MIXCAST4 v

|| PODCAST
SOUNDPAD
~ System Volume Information

Uty

Elija” E@ MIXCAST4"y pulse “Done”en la pantalla.
Los ajustes de los parches seran transmitidos al Mixcast.
Aparecera una barra de progreso durante la transmision.

Sending to Mixcast... X

Una vez que la transmision haya terminado, los ajustes de los parches
de este software serdn aplicados al Mixcast.

Uso de la funcion “Mixcast - Save Config”

Siga estos pasos para almacenar diversos ajustes de un Mixcast conectado
a un dispositivo iOS o iPadOS.

Conecte el Mixcast con un cable USB y confirme que el icono de conexion
del Mixcast aparece antes de usar este “Mixcast - Save Config".

1. Pulse en “"Mixcast - Save Config”en la pantalla de edicion de forma de
onda en el dispositivo iOS o iPadOS.

Mixcast - Load Config

2. Estohara que aparezca la pantalla de carga Mixcast.

Saving Config. X

3. Tras una pequena espera, aparecera la pantalla siguiente.
Aparecera una pantalla que le pedird permiso para acceder a un sistema
de almacenamiento externo (Mixcast4).

Cancel ¢ ( pone

Access will be granted to MIXCASTA.

B iCloud Drive
D On My iPhone

MIXCAST4 E% v

| PODCAST
SOUNDPAD
~ System Volume Information

| UTILITY

Elija” @ MIXCAST4"y pulse “Done”en la pantalla.

4, Los distintos ajustes del Mixcast seran almacenados con un nombre
de carpeta en un formato “aaaammdd_hhmmss” (fecha y hora) en la
carpeta Mixcast dentro del proyecto.

Aparecera una barra de progreso durante el almacenamiento.

Saving Config. X
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Uso de la funcion “Mixcast - Load Config”

Siga estos pasos para cargar distintos ajustes almacenados en un Mixcast.

Conecte el Mixcast con un cable USB y confirme que el icono de conexién

del Mixcast aparece antes de usar este “Mixcast - Load Config”.

1. Pulse en “Mixcast - Load Config”en la pantalla de edicién de forma de

onda en el dispositivo iOS o iPadOS.

Audio Interface

2. Tras una pequena espera, aparecera la pantalla siguiente.
2-1.
distintos ajustes Mixcast.

Load Config.

Elija la carpeta de proyecto en la que estén almacenados los

p— =

Access will be granted to “TASCAM Podcast Editor” on On My iPhone.
g—
ot S
. .
% TASCAM Podcast Editor
. Projects

| test

2-2. Elijala carpeta con nombre “aaaammdd_hhmmss” (fecha y hora)
generada durante el almacenamiento y pulse “Done”en la pan-

talla.

Cancel

E© | Done

Access will be granted to “20210622.191341" on On My iPhone.

/| TASCAM Podcast Editor
. Projects
test
| Mixcast
20210622.191341 >
Podcast

Sound Pad

2-3.

Esto abrird la pantalla de carga para los distintos ajustes del Mix-
cast.

Load Config. X

2-4. Después, elija” @ MIXCAST4"y pulse “Done”en la pantalla.

Cancel

&5 (o)
Access will be granted to “20210622.191341" on On My iPhone.
| Mixcast
20210622.191341 >
Podcast
J Pad

Mixcast4

PODCAST

3.

Los ajustes almacenados en el Mixcast seran transmitidos.

Aparecerd una barra de progreso durante la transmision.
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Funciones utiles

Qué hacersi...

Automatic

El pulsar el botéon Automatic en la pantalla de edicion de forma de onda
reduce el ruido y ajusta las diferencias de volumen entre los micro para
todo el proyecto con una Unica operacion.

@ Aparecerd una barra de progreso durante la ejecucion de esta funcién.
Después de la ejecucion, las regiones de las pistas que tuviesen varias
regiones habran sido combinadas.

Time Stretch

lcono .Q

El pulsar este botdn en la pantalla de edicion de forma de onda activa el
modo de modificacion del tiempo.
Puede alargar o acortar una Unica regién o varias ajustando sus extremos.

@ Cuando active esta modificacion del tiempo, el fondo del icono apare-
cerd en video inverso (resaltado).

@ La velocidad de reproduccion cambiara de acuerdo a la longitud resul-
tante de la region.

Tras la ejecucion, las regiones de las pistas que tuviesen varias regiones
habrén sido combinadas.

Normalizaciéon de volumen

Con la reducciéon automatica del volumen a un nivel determinado, las
diferencias en el sonido de los contenidos pueden ser eliminadas en
plataformas de distribucion de podcast. El pensar previamente en el
volumen deseado durante la exportacion puede permitirle una ediciéon
mejor y mas suave.

Cuando exporte un fichero editado usando el elemento Export > Stereo
Mix de la pantalla de edicion de forma, active el interruptor Loudness Nor-
malization para optimizar automaticamente las variaciones en el volumen
de todo el proyecto durante el almacenamiento.

(El ajuste por defecto es activado).

Automatically sync time

Si el recuadro Automatically sync time de la pantalla de proyecto esta
marcado, cuando tenga un Mixcast conectado, su fecha y hora serdn co-
rregidos automéaticamente y sincronizados con los del ordenador u otro
dispositivo.

Mixcast setting - Save Config

@ Al elegir “Mixcast setting - Save Config”en el menu, podra almacenar
los distintos ajustes del Mixcast en una ubicacién concreta del proyecto
activo en una carpeta con el nombre de la fecha y hora.

o Nombre de carpeta: aaaammdd_hhmmss

Mixcast setting - Load Config

@ Al elegir "Mixcast setting - Load Config” en el menu, podrd visualizar en
un listado los distintos ajustes del Mixcast que hayan sido almacenados.
Elija los ajustes que quiera del listado de carpetas almacenadas.
Después de elegirlos, serdn aplicados al Mixcast.

Problemas de conexion

e Para usar un driver ASIO para la entrada y la salida (Windows)
Descargue el driver Mixcast ASIO desde la web de TASCAM (para Win-
dows 10).

e Para grabar durante un streaming en directo (usando OBS Studio,
por ejemplo)
Ajuste los valores de Sonido de Windows a 2 canales.

Ajuste Menu > Audio Interface > Audio device type a “ASIO” (vea pég.
12).
(Vea el elemento anterior acerca del driver ASIO).
o Sisolo puede elegir la entrada 1y la entrada 2
No puede elegir la entrada de 14 canales. Compruebe los ajustes (vea pag. 7).
o Windows: Ajustes de Sonido

e macOS: Ajustes Audio (ajustes Audio MIDI)

o Si el sonido de los parches de sonido es grabado en la pista 1 (Mic
1) (Windows/Mac)
No puede elegir la entrada de 14 canales. Compruebe los ajustes (vea pag. 7).
o Windows: Ajustes de Sonido

o macOsS: Ajustes Audio (ajustes Audio MIDI)

o Siel ordenador no tiene un puerto USB de tipo C (Windows/Mac)
Use un adaptador en un extremo del cable USB incluido para convertir
la clavija de tipo A o prepare un cable USB de tipo A a tipo C especifico.
(Use elementos que cumplan con los standards de ambos tipos).

e Conexion de una clavija Lightning (i0S/iPadOS)

Consiga un adaptador especifico Apple de Lightning a cdmara USB y un
cable USB de tipo A a tipo C que cumpla con los standards.

e Si se producen ruidos que llegan al nivel de picos al finalizar la
conexion USB con el Mixcast (todos los sistemas operativos)
Cuando los ajustes Audio Interface son modificados desde el Mixcast
a otro dispositivo, la salida de altavoces conectados a ese dispositivo
puede ser captada por las entradas de micro, produciendo un bucle de
realimentacion.
Salga de este software antes de desconectar dispositivos USB
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Salida de podcast

o Para subir a un host un podcast que haya sido creado (cualquier

sistema operativo)

Elija la pantalla de edicion de forma de onda > Menu > menu Export >
Stereo Mix y elija entonces el formato que se adapte a sus necesidades
de subida.

El usar “Format: mp3"y “Loudness Level: =15 LUFS" no deberia suponer
un problema para la mayoria de hosts de podcast.

Ademds, ajustar el “Upload Shortcut”a la URL de podcast hard que el
acceder a dicho host sea més sencillo.

Problemas con los proyectos

o Para almacenarlos con otros nombre (cualquier sistema operati-
vo)

Duplique el proyecto y almacénelo luego con el nombre que quiera.

o Cambio del nombre de un proyecto (cualquier sistema operativo)
Use “Duplicate”en la pantalla de proyecto y elija el nombre de proyecto
que quiera.

Si después ya no necesita el proyecto original, use el icono de papelera
para eliminarlo.

e Para subir facilmente un podcast grabado en un Mixcast (cual-

quier sistema operativo)
Siga estos pasos para la subida.
1. Use “Read from Mixcast”
2. Use "Automatic” para intensificar el audio global
3. Use “Export (Stereo Mix)" para dar salida a una remezcla

4. Use "Upload Shortcut” para subir el proyecto

e Para usar un iOS/iPadOS para editar un proyecto creado en un Mac
(Este software debe estar instalado en el iPhone/iPad que use).

1. Abra el Finder > Documentos > TASCAM Podcast Editor > Projects, y
use el AirDrop para transferir la carpeta de proyecto que quiera edi-
tar al iPhone/iPad .

2.En el iPhone/iPad , elija “Ficheros"y almacénelos en el TASCAM Pod-
cast Editor > Projects.

3. Ejecute este software y use “Open Project” para abrir el proyecto
almacenado. (fichero "*.tpe")

Otros problemas

e Para evitar que el Explorer se ejecute con frecuencia (Windows)

Durante la transferencia de ficheros a y desde el Mixcast, la unidad acce-
de a la tarjeta SD.

En ajustes Windows > Dispositivos > AutoPlay, ajuste “Removable drive’
a"Take no action”.

e Para cambiar el volumen de solo una parte de una forma de onda
grabada (cualquier sistema operativo)
Use Split para separar la region a modificar de las partes anterior y pos-
terior. Después haga clic derecho (Windows) o Control+clic (mac OS) o
mantenga pulsado (i0S/iPadOS) en esa regién para activar el modo de
ajuste de volumen.
Ajuste la “barra de ajuste de volumen de regién” que aparece para ajus-
tar el volumen.

e Para evitar la grabacion de sonidos de recepcion de emails y otras
notificaciones (Windows)

Ajuste la pantalla de edicion de forma de onda > Menu > Audio interfa-
ce > Audio device type a“Windows Audio (Exclusive)”

Esto dard al Podcast Editor el uso exclusivo del audio, por lo que los so-
nidos producidos por el buscador, por ejemplo, no serdn emitidos.
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e Para cambiar iconos de pista
Los iconos no pueden ser modificados. Los iconos quedan fijados para
corresponderse con los del TASCAM Mixcast. (Puede cambiar los nom-
bres de las pistas).

e Sino hay entrada desde el interface audio

e Compruebe las conexiones y ajustes del interface audio que esté
usando.

o Cuando realice la conexion al Mixcast por medio de un cable USB,
compruebe que el icono de conexion del Mixcast (®) aparezca en
la pantalla de edicion de forma de onda (vea pag. 10).

@ Abra el menu de este software y elija “Audio interface” en “Settings’, y
confirme allf que el interface audio que esté usando esté selecciona-
do para“Output”y “Input”.

e Sino puede escuchar el sonido de reproduccion desde el Mixcast

"

Desde el men, elija Settings > Audio interface. Si el elemento “Output
estd ajustado a “Mixcast 4', el sonido de reproduccion serd enviado al
canal USB del Mixcast (vea pag. 12).

Puede marcar el sonido de reproduccién del software como la entrada
del canal USB.
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Phone: +81-42-356-9143
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TEAC AMERICA, INC. https://tascam.com/us/
Phone: +1-323-726-0303
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Phone: +44-1923-797205
Luminous House, 300 South Row, Milton Keynes, Buckinghamshire, MK9 2FR, UK

TEAC EUROPE GmbH https://www.tascam.eu/de/
Phone: +49-611-71580
Bahnstrasse 12, 65205 Wiesbaden-Erbenheim, Germany

TEAC SALES & TRADING(SHENZHEN) CO,, LTD https://tascam.cn/cn/
Phone: +86-755-88311561~2

Room 817, Xinian Center A, Tairan Nine Road West, Shennan Road, Futian District, Shenzhen, Guangdong Province 518040, China

0722.MA-3335B
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